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Agenda

» Uvod do Azure DevOps

= Automaticke buildy

= NET Framework
= NET Core

= Release management
= Nasazovani na vlastni lIS
= Azure App Service
= Desktopove aplikace




Co je DevOps?
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K ¢emu DevQOps?

= Lepsi feedback od uzivatelu a z produkcniho prostredi
= Bori se hranice mezi vyvojari a IT spravci

= Snizeni chybovosti release

= "“Dokumentace release procesu”

= Vite, co se s aplikaci deje (monitoring)
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Soucasti Azure DevOps
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!
Azure Pipelines L

= Kontinualni integrace a nasazeni
= Podpora vlastnich i cloudovych build agentu

= Build navazany na kazdy commit
= Release management s podporou vice prostredi
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|
Azure Boards U

= Kanban boardy, backlog, tymové dashboard

= Podpora ruznych metodologii
= Agile
= Scrum

= Moznosti customizace
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Azure Repos

= Sprava verzi zdrojového kodu
= Git
= TFVC (Team Foundation Server)

= Pokrocilé nastroje pro pull requesty a integrace
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Azure Test Plans U

= Definice testovacich planu a scénaru
= Spousteni testu v ruznych prostredich
= Podpora desktopovych i webovych aplikaci
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Azure Artifacts

= Sprava internich balicku pro vyvojare
* NuGet
= Npm
= Maven

= Snadné sdileni kodu napric projekty
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Jak zacit? U

= Nemusite vzit hned vse

= Mate Git hostovany na vlastnim serveru?
= Nevadi!

= Pouzivate pro task management Jiru?
= Nevadi!

= Buildujete pres TeamCity?
= Nevadi!




Kolik to stoji?

= Azure DevOps
= Prvnich 5 uzivatell zdarma
= Vlastnici Visual Studio Subscription maiji licenci uz cené
= Basic plan
= 6% / mésic




Kolik to stoji?

= Build agenti
= Hostovani
= 1800 minut zdarma (max. 1 paralelni uloha)
= Kazda dalsi paralelni uloha (neomezeny pocet minut): 40$ / mésic
= Vlastni infrastruktura
= 1 paralelni uloha zdarma

= + 1 dalsi za kazde Visual Studio Subscription
= Kazda dalsi stoji 15$ / mésic




Kolik to stoji?

= Dalsi moznosti

= Stakeholder access
= Zdarma, ale jen omezeny pristup do Azure Boards
= Pro zakazniky nebo ,neprogramatory”

= Plan Basic + Test

= Zahrnuje testovaci nastroje
= 52% / mésic
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Jak Azure DevOps pouzivame v RIGANTI

Azure DevOps pro buildy a releasy
Kazdy projekt ma interni dev prostredi
Kazdy projekt ma automaticke buildy a releasy
Véetsinou releasujeme i na staging a do produkce

Zdrojové kody na vlastnim GitLab serveru

Postupne prechazime do Azure DevOps
Lepsi Ul pro pull requesty
Lepsi napojeni na work items
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!
Jak Azure DevOps pouzivame v RIGANTI

NuGet balicky publikujeme na vlastni NuGet server

Licencni politika Artifacts v Azure DevOps se nam donedavna nelibila
Drive byla potreba dalsi licence
Nyni je to uz v cene Basic planu nebo VS Subscription a plati se za obsazené GB

Work Items spravujeme ruzne
Pokud si muzeme vybrat, tak v Azure DevOps
Casto musime pouzivat nastroj vybrany zakaznikem (Jira, Trello...)
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Co nam prinesly automatické buildy?

Donutilo nas to mit v projektech poradek
Clone a build na prvni dobrou
Hodnée v tom pomohl i .NET Core

Vic prostredi neni problém
Pocita se s nimi by design

Mame vzdy aktualni dokumentaci k build a release procesu
Staci se podivat do Azure DevOps, co je treba pro nasazeni

—



Co nam prinesly automatické buildy?

Nasazujeme casto a s méne chybami
Nebojime se toho, protoze se deployment stokrat predtim poved|
Projekty, které se nasazuji casto, jsou obecne velmi spolehlive

Vime presneg, co je kde nasazeno

Lepsi zastupitelnost
Nasadim kolegUv projekt, i kdyz je zrovna na dovolené na Bali

—



Jak pracné to je?

= Pocitejte s klasickymi porodnimi bolistkami
= Cekani na vysledek buildu je otravné

= Na jednoduché ASPNET Core projekty je hezka template

= Neni potreba skoro nic menit

= Cas straveny automatizaci se nam mnohonasobne vratil




Agenda

= Uvod do Azure DevOps

= Automatickeé buildy

= .NET Framework
= NET Core

= Release management
= Nasazovani na vlastni lIS
= Azure App Service
= Desktopove aplikace




Typicka build pipeline

= Stahnout zdrojové kody

* NuGet restore
= Balicky by nemely byt commitnuté v source controlu

= Kompilace

= Spusteni testu
= Publish

= |dealne balicek pro nasazeni nebo k instalaci

= Vysledek buildu = Build Artifacts




Dva typy build pipelines

= Klasické pipelines
= Ul pro definici jednotlivych kroku
= Snadna ,discoverability”
= Verzovani si musite resit sami

= YAML pipelines
= Buildy se definuji v YAMLu a commituji do source control
= Vyhoda
= verzuji se s projektem
= funguji tam vetve
= Ul neni tak dokonalé a privetive




DEMO

Build .NET Frameworkove aplikace
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|
NET Framework U

= Tasky v klasické pipeline
= NuGet Installer
= Visual Studio Build
= Visual Studio Test

= Publish webové aplikace
= Nejjednodussi je WebDeploy do adresare ve filesystemu

= Parametry pro MSBuild

= /p:DeployOnBuild=true /p:WebPublishMethod=FileSystem
/p:publishUrl="$(Build.ArtifactStagingDirectory)"
/p:DeployDefaultTarget=WebPublish




DEMO

Build .NET Core aplikace
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’
NET Core O

= Tasky
= dotnet restore
= dotnet build
= dotnet test
= dotnet publish

= Pro presnou verzi .NET Core existuje task Use .NET Core




U

Entity Framework Core Migrace

= Nainstalovat .NET Tool pro Entity Framework Core
* dotnet new tool-manifest
“ dotnet tool install dotnet-ef
= Vytvori se manifest, ktery commitnéte do source controlu

=V ramci buildu udélat restore toolu
= dotnet tool restore




Entity Framework Core Migrace

Lze vyexportovat vsechny migrace

ldempotentni — skript |ze spustit opakované
Jsou tam jesté nejaké bugy u vlastnich SQL skriptl v migracich, ale Ize to pouzit

dotnet ef migrations script

--project MigrationsProjectName
--context DbContextName

--startup-project StartupProjectName

--output $(Build.ArtifactStagingDirectory)/migrations.sql
--idempotent

—



DEMO

Build desktopovych aplikaci s MSIX balickem




Desktopoveé aplikace

V pripade MSIX balicku je treba mit Windows 10 SDK
Tasky

Poweshell pro upravu package manifestu
Jednoducha XML transformace

Visual Studio Build

Publish balicku pres MSBuild

/p:AppInstallerUri=$(MsixInstallUrl)/preview
/p:UapAppxPackageBuildMode=SidelLoadOnly
/p:GenerateAppInstallerFile=true

—



Jak je to s build agenty

= Hostovani build agenti

= Pripravené prostredi pro kompilace vseho mozného
= NET, Java, PHP..

= https://docs.microsoft.com/en-
us/azure/devops/pipelines/agents/hosted?view=azure-devops

= Pro Xamarin vyvojare mohou byt zajimavi Mac OS X agenti

= Nevyhody
= Jsou pomalejsi
= Nemaji nacacheované obvyklé NuGet balicky a veci, se kterymi pracujete



https://docs.microsoft.com/en-us/azure/devops/pipelines/agents/hosted?view=azure-devops

Jak je to s build agenty

= Vlastni build agenti
= Fyzicky stroj nebo virtualni masina

= Windows / Windows Server
= Nejjednodussi je nainstalovat celé Visual Studio
= Nainstalovat Azure DevOps Build Agenta

= Linux, Mac OS X

= Nainstalovat .NET Core

= Nainstalovat Azure DevOps Build Agenta
= Lze i jako Docker kontejner




Instalace Azure DevOps Build Agenta

Organization Settings > Agent Pools

Vytvorit novy pool
Podle projektu nebo ucelu

Pridat agenty
Muze jich byt vice
Wizard s navodem pro instalaci

Je treba v nastaveni uctu vytvorit Personal Access Token
Agent bude mit stejna prava jako vy

—



Agenda

= Uvod do Azure DevOps

= Automatické buildy

= NET Framework
= NET Core

* Release management
= Nasazovani na vlastni IIS
= Azure App Service
= Desktopové aplikace




Jak funqguiji releasy

= Na vstupu je Build Artifact
= Soubory / balicky k nasazeni

= Release muze mit vice prostredi
= Devy, Staging, Production

= RUzna konfigurace
= Secrets se dosazuji az pri releasu
= Lze konfigurovat vstupni podminky

= Do néekterych se da nasazovat automaticky
= Nektera mohou vyzadovat schvaleni




On-premises IIS

= Release agent
= Nainstaluje se na server s |IS
= Kdyz dostane pokyn od DevOps, stahne balicek a nasadi jej na IIS

= Bézi pod konkrétnim uzivatelskym uctem
= Ma tedy prava jen tam, kam ho pustite

= Agent funguje v roli klienta
= Drzi si HTTPS spojeni s Azure DevOps
= Neni treba otevirat mu vstupni port




DEMO

Nasazeni na on-premises IS

T S———



On-premises IS

= Tasky
= [IS Web App Manage

= Umoznuje vytvorit web site a aplikacni pool
= Umoznuje nastavit vse potrebné
= Rezim ,Create or Update”

= [IS Web App Deploy

= Nakopiruje soubory do slozky webove aplikace

= Umi provést nahrazeni hodnot
= XML / JSON variable substitution
= Web Config Transforms (nepraktické, nechcete mit secrets v gitu)




DEMO

Nasazeni do Azure App Service

T S———



Azure App Service

= Nepotrebuje release agenta v Azure
= Lze provést z normalniho build agenta

= Tasky

= Azure App Service Deploy
= Provede XML / JSON nahrazeni

= Alternativné muzete secrets nastavit v Azure portalu
= Nakopiruje soubory pres Web Deploy

= Pozor na rezimy ZipDeploy a Run From Package (aplikace nemUze psat do filesystému)




DEMO

Nasazeni desktopove aplikace s MSIX balickem




Desktopoveé aplikace s MSIX balicky

Balicek je treba podepsat
Pro kazde prostredi muze byt jiny certifikat

Tasky
Code Signing
Je treba nainstalovat z Marketplace

Pracuje s konceptem ,Secure Files”
Soubor se stahne jen pro potreby daného buildu / releasu

Vysledny balicek Ize vypublikovat na UNC share, do IIS nebo do Azure

Stejné jako u predchozich metod

—



Slozitéjsi scenare s DotVVM

V ramci vyvoje frameworku potrebujeme
Spustit unit a integracni testy
Zkompilovat framework
Nasadit nekolik sample aplikaci (s DLL z predchoziho kroku) do IS
Spustit Ul testy

V ramci releasu potrebujeme
Vypublikovat interni NuGet balicky na nas privatni NuGet feed
Vypublikovat verejné NuGet balicky na oficialni NuGet
Vypublikovat licencované NuGet balicky na specialni DotVVM feed

—



Co vyuzivame

Task Groups
Opakuijici se skupiny tasku

Vlastni PowerShell pro publish
Sestaveni balicku a jejich publikovani
Uprava verze assembly ve zdrojacich a commit do gitu
Vytvoreni tagu s publikovanou verzi v gitu

Kouzleni se Selenium testy
Killovani browseru a Selenium driveru
Nasazovani sample aplikaci do IIS (msbuild a publish profily)

—



Propojeni s GitHubem

= Projekt je vyvijen na GitHubu
= Zdrojové kody jsou tam

= Pekné propojeni s pull requesty
= Testy se spousti automaticky
= Vysledky se propisuji zpet na GitHub




U DotVVM 3.0 prejdeme na YAML
pipelines

Build / release proces se v prubehu casu meéni
Aktivné se vyviji v nékolika vetvich
Upravy pipeline pro potfeby jedné vétve rozbiji vétve ostatni

YAML umoznuje mit definici commitnutou v konkrétni vetvi
Pri pull requestu se da udéelat merge

—



DEMO

Jak buildujeme a releasujeme DotVVM

T S———
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Nechete prijit o dalsi akce?

= Sledujte Twitter nebo Facebook
= https://twitter.com/update conf
= https.//facebook.com/updateconference

= Update Conference Prague

= 12. - 13. listopadu 2020
= Vstupenky zacneme prodavat v Cervnu

= A samozrejme WUG
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