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Universal Windows Platform

79)
STy 'éfo'o

= Jednotna API na ruznych zarizenich
Universal . ) )
Windows Platform = Jeden appx balicek s aplikaci
Core APIs

= Podpora adaptace na ruzna zarizeni
je soucasti platformy




110 000 000

zarizeni za 2 mesice

1 000 000 000

zarizeni do 3 let




Jazyky pro tvorbu aplikaci

= Runtime i dostupné jazyky jsou stejné jako u Windows 8.1 a
Windows Phone 8.1

 Jednoducha migrace aplikaci na novou platformu

Univerzalni Windows aplikace

Native code
C++/CX

Managed code
C# /VB.NET




.NET Core + .NET Native

= NET Core 5

e Odlehcena verze .NET
frameworku

= NET Native

« Kompilace neprobiha do IL
ale do nativniho kodu

+ 40-60% uspora casu pri
startu

+ Az 30% Uspora pameéti

+ Staticky linkuje véetsinu
knihoven .NET frameworku

Code / Build / Debug

Roslyn takes your code and compiles it to
IL. You have very modular references to the

BCL and App Model you're targeting.

H::::::::_

Code

{my.cs)

Roslyn :
o-\b r i
. 15 IR

pcL liv | App Model iy

References (Modular, NuGet)

Deploy & Run

References are built with your app into
one native dll deployed locally with
runtime

my.exe (stub)
my.dll
MET Mative s
tool chain NET Native
Runtime
) my.dll
IT Compiler +referenced dlls
(RyulIT)
ﬁ* CareCLR

References & CoreCLR are deployed
with app locally, IT compilation en
start up



.NET Native

= Aplikace budou kompilovany do nativniho kodu az v cloudu
« Aby mohly byt automaticky prekompilovana v pripade potreby
= Vyvojar odesila .appxupload balicek zkompilovany do IL

= Release konfigurace umoznuje si vyzkouset beh vasi aplikace v
nativnim kodu

- Casové naro¢né
= Debug konfigurace stale produkuje IL (Uspora Casu)
» Pridana Win Metadata, aby neselhal preklad pri pouziti platformnich API



Nastroje na tvorbu aplikaci

= Visual Studio 2015 0 Visual Studio

= Pro vyvoj aplikaci je treba Windows 10
« Zdarma edice Community |
 Placena edice Professional a Enterprise

. Sablona: Windows / Windows Universal /
Blank App (Windows Universal)

» Zverejneni dodatecnych sablon neni
aktualne v planu

+» Vyvojari se maji inspirovat ukazkami na
GitHubu:

https.//github.com/Microsoft/Windows-
universal-samples



https://github.com/Microsoft/Windows-universal-samples

Nasazeni aplikace pri vyvoji

= Pro nasazeni na pocitac vyvojare je nutné system odemknout
* Podstatne zjednoduseno
* Neomezeny pocet aplikaci na Windows
* Az 20 na telefonu

€ settings - b x ¥ For developers
$03  UPDATE & SECURITY | Find a setting
Windows Update
Use developer features These settings are intended for development
i use only
BULTLE L DS ST These settings are intended for development use only. am more
Learn more.
Backup O Don't use developer features
o Don't use developer features
Recovery O Sideload apps

Sideload
QO sideload apps (@) Developer mode

@ Developer mode

@& off




Kompatibilita s Windows 8.1 aplikacemi

= Ze systému odstranén charms bar

= Aplikace ktere s nim pocitaly mohou k prikazum automaticky
pristupovat

= Insider Hub & — O pd

«+ App commands

g e back, Insider!

|g] Print

¥ Settings
Windows 10 Insider Preview Build 10080 for Announc
phone now available An Insiders’
We're releasing Build 10080 of the Windows 10 Technical Preview for phones to New May 20

the Fast ring today (will show as 10.0.12562.84 in Settings > System > About).
We're excited to get this build out because it brings many improvements but also

We've got 2(



Aktualizace stavajicich aplikaci

= V tuto chvili neni mozné ve Visual Studiu realizovat automaticky
upgrade
= Vytvorit novy projekt univerzalni aplikace a postupné prekopirovat
stavajici aplikaci
= Nejcastejsi probléemy branici spusteni:
» Odebrani systémove resource (zejméena Windows Phone)
* Drobna zmena API

= Nutné upravy v Ul aplikace:
 Pridani adaptability na rdzna zarizeni + Uprava dle novych Ul guidelines

= Aplikace na Windows Phone v Silverlightu vyzaduji prepsat
* Jak zména API, tak zmeéna veliké Casti ovladacich prvku Ul



I
Prizpusobeni aplikace zarizeni

= Aplikace by se neméla cilit na telefon/tablet/pocitac

= Aplikace by mela detekovat pritomnost specifickych APl a podle
toho se prizpusobit

= Pritomnost API je dana cilenou device family

Universal

device family

I | | I
Desktop Mobile Xbox device loT device 10T headless
device family device family family family device family e
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Jak psat aplikace napric vice typy zarizeni

= Cilite aplikaci na Universal device family

= Dalsi device family pridate jako Extension SDK

= Pri pouziti API z Extension SDK musite overovat jeho pritomnost na
zarizeni
if (Windows.Foundation.Metadata.ApiInformation.IsTypePresent(”Windows.Phone.UI.Input.HardwareButtons™))

{
}
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Jak zacit s navrhem aplikace

= Seznamte se s Ul design guidelines pro Windows 10
* Ul by mélo byt v souladu s Ul systému — uzivatelé nemaji radi nekonzistence

= Predstavte si svého uzivatele
+ K cemu mu vase aplikace bude?
* Proc ji bude pouzivat?
 Jak ji bude nejcastéji pouzivat

VVVVVV

= Udélejte je co nejjednodussi



Jak navrhovat uzivatelske rozhrani

= Na zaklade zjednodusenych scénaru pouziti zacnéte navrhovat Ul

* Neprogramujte hned!!!!
* Vytvarejte prototypy Ul nehledé na aplikacni logiku!
* Pouzijte tuzku a papir ©

= Spravny navrh architektury aplikace (MVVM) podporuje oddeleni
role vyvojare a designera
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Navigace
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Pam Curry
Patrick Metters
Peter Tapia

Philip Desimone

Phyllis Weiss

Reyna Griffith

« Stare

Home Apps Games Music Movies & TV

Evernote Touch

Evernote

&) Share

Evernote is an easy-to-use, free app that helps you remember everything
across all of your devices. You can create a plaintext note on your
Windows tablet, and then open it on your smartphone or any other

More

Free

Ratings and reviews

3.0

Jodokokok 4,793 ratings

Sk m— 1,149
4k w689

Ik m— 043
2% mmm— 798

T —— 1,214

ever note wow!
Fodokoiek

04/10/15 By Julie Boser

Anyone in school or college should have
this app. It saves, organizes, even schedules
you every move.

Was this helpful?  Yes (0) Mo (0) o

Great features
etk

04/17/15 By Dina Carrington

I've used this note taking app for years and
Jjust took a tutorial on how to really use all
the features available to me

Was this helpful?  Yes (0)  No (0) o

user friendlyness
Fodoioiek

04/10/15 By Sarah Gutekunst

why would you get a free app but pay $4.99
for a guide to the app?

PLEASE... | love the app on my Android but...

More

Was this helpful?  Yes(0)  No (0) R

PC | Phone

Show all

Meh...no way to customize layout is very b...
ook

04/07/15 By Michael Gerity

I like the general look and feel of the Touch
app, but the fact that you can’t change
anything--not one single thing--about the ...

More

Was this helpful? ~ Yes (0)  No (0) o

Average
Ik

04/04/15 By Mohamed Fadi
Hard to control + no checkboxes available

Was this helpful? ~ Yes (0)  No (0) o
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-
L
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Ovladaci prvky

= Ve Windows 10 je do ovladacich prvku zabudovana podpora pro
prizpusobeni se zarizenim

= Zjednoduseni tvorby responzivniho Ul:

= Upraveny VisualStateManager
- State Triggers
* Setters

= RelativePanel
= SplitView



Neni rozliseni jako rozliseni

= Screen resolution — kolik fyzickych pixelu
ma obrazovka na Sirku a na vysku

= Size — diagonalni fyzicky rozmér 1inch
obrazovky —

= Density — kolik bodu na palec ma 160 DPI
obrazovka

= Physical pixel — bod na obrazovce
= Effective pixel — na zarizeni nezavisly bod

= Effective resolution — velikost obrazovky
v efektivnich pixelech

= Scaling — mapovani mezi efektivnim a
fyzickym pixelem




Device Independent Pixel

= Ul v XAMLu je vyrenderovano ve velikosti dle efektivniho rozliseni
 Texty jsou korektne citelné na ruznych zarizenich

= Rastrova grafika by mela byt dodana ve vice rozlisenich

= Pouziti asset packages
« Resource manager vybira soubory dle jejich jména:
logo.scale-100.png, logo.scale-200.png
= Uzivatel si v appx balicku stahuje jen potrebné obrazky pro jeho
zarizeni

Windows 100 125 150 200 250 300 400
Android 100 150 200 300 400
10S 100 200 300



Aplikace se musi prizpusobit zarizeni

= Existuji 3 hlavni techniky, jak se Ul muze prizpusobit:
1. Fluid layout
2. Responsive layout
3. Tailored layout

= Pro dosazeni pIlné adaptivniho Ul se pristupy kombinuji



Fluid layout

= Spravnou kombinaci:
1. Automatickych rozmeru ovladacich prvku
2. Fixnich rozmeru ovladacich prvku
3. Nastaveni okraju kolem ovladacich prvku
4. Dalsiho pozicovani

= Ziskame Ul, které se prizpusobi velikosti ,okna” tim, ze obsah
.pretece” a vypada porad dobre
= Nedojde k ofiznuti viditelného obsahu nebo vzniku volnych prostor



Doporuceni pro Fluid layout

Nezadavejte pevné rozméry ovladaciho prvku, pokud to neni
nutné

Misto toho nechte ovladaci prvek prizpusobit obsahu a omezte jgj
pripadné minimalnim a maximalnim rozmérem

Nebo nechte velikost ovladaciho prvku prejmout od jeho rodice
Pro vytvareni mezer mezi ovladacimi prvky vyuzivejte margin
Nepouzivejte jakoukoliv formu absolutniho pozicovani



Responsive layout

= Typicky navazuje v mistech, kde uz nestaci fluid layout

= Typicky podle rozmér okna aplikace dochazi ke zméné vizualnich
stavu

= Jsou provadeny rozsahlejsi zasahy do nastaveni layoutu:
1. Zmeny fixnich rozméra ovladacich prvku

2. Preskladani ovladacich prvku (Relative Panel)
3. Skryti nebo zobrazeni ovladacich prvku



Doporuceni pro Responsive layout

1.

5.

Identifikujte kriterium, podle kterého se bude aplikace
prizpusobovat (Sirka obrazovky)

Najdéete hranicni body

Na zaklade hranicnich bodu identifikujte mozné

stavy Ul

Vytvorte navrh jednotlivych stavu uzivatelského rozhrani
Identifikujte zpusob, jak a co je vse nutné zmeénit, aby Ul preslo
mezi svymi stavy



Tailored layout

fa] Solution TailoredAppExamplel’ (1 project)

F TailoredAppExample1 (Universal Windows)
b Properties

P =B References

P

P

Azzets
Y Appaxaml

| MainPage.DeviceFamily-Desktopxaml _

I MainPage.DeviceFamily-Mobilexam|
4 [ MainPagexaml

b TY MainPagexaml.cs

Package.appxmanifest

&1 projectjson

= Pro kazdou rodinu zarizeni je vytvorena jina stranka

= Stranka se vybere automaticky podle nazvu
* Plati pokud maji stejny code-behind

fa] Solution 'TailoredAppExample2' (1 project)
4 TailoredAppExample2 (Universal Windows)
b Properties
[+ u-B References
F Aszsets
F DeviceFamily-Desktop
1 MainPage.xaml|
F DeviceFamily-Mobile
1 MainPage.xaml|
b Appaxaml
4 [N MainPagexaml
BTN MainPagexaml.cs
Package.appxmanifest
IT projectjson




Tailored layout

= Pokud jsou stranky odlisné nejen vizualné, ale take funkcionalitou,
je treba volbu implementovat manualne

if (Windows.System.Profile.AnalyticsInfo.VersionInfo.DeviceFamily == "Windows.Mobile")
{
rootFrame.Navigate(typeof(MainPage Mobile), e.Arguments);
}
else
{
rootFrame.Navigate(typeof(MainPage), e.Arguments);
}

= Jedna se plnohodnotné stranky vcetne kompletniho odlisného
code-behind



Novinky v jazyce XAML

= Vétsina Ul systému je napsana nove v XAMLu
* Microsoft provedl radu vykonnostnich optimalizaci

= Novy data binding {x:Bind}
« Kompilovany databinding

Az 5x vyssi vykon

Detekce chyb ve vazbach jiz pri prekladu

Vyzaduje znat typ datového kontextu

Podporuje binding udalosti

= Prioritizace renderovani s pomoci x:Phase



Novinky v navigaci

= Aplikace muze nove otevrit vice aplikacnich oken
« Na mobilnich zarizenich toto umeély pouze zabudované aplikace

= Podpora globalniho tlacitka zpét
* | na desktopu je mozné nechat zobrazit jako soucast aplikace tlacitko zpet

= Volba politiky pro obnoveni aplikace
* Obnova dle predchoziho stavu a casové znacky
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Zivotni cyklus aplikace

= Aplikace bezi v sandboxu

= UWP adaptivne poskytuje prostredky pro beh aplikace v zavislosti
na aktualnim zarizeni

Activated Suspending
Emmm—s  RUNNING ]

Resuming




Novinky v zivotnim cyklu aplikace

= Z4adost o rozsifeni doby na uspani aplikace
« Z duvodu ukladani dat uzivatele po siti

= Moznost zazadat o neomezeny beh aplikace
 Schvaleno dle dostupnych zdroju systému
* Napr.: Navigace



Beh operaci na pozadi

= Aplikace musi respektovat zivotni cyklus

= Pokud potrebujete delat operace na pozadi, nevyzadujte zbytecne
neomezeny beh aplikace

= Mnohem efektivngjsi na zdroje jsou background tasky

= To, ze jsou nové moznosti background taskl neznamena, ze pro
mnohé scénare neni lepsi pouzit vzdalené notifikace



Background Task

Background Task je spousten na zaklade triggeru
Jeho spusteni muze byt podminéno podminkou
« Dostupnost internetové konektivity

Background Task je umisten v separatnim projektu
« Oddelena Windows Runtime Component

Celé telo je umisténo v metodé Run



A\ A4  ®

Rozsirena mnozina triggeru

Windows 8.1

WP 8.1

SystemTrigger
TimeTrigger
MaintenanceTrigger
DeviceUseTrigger
DeviceServicingTrigger
PushNotificationTrigger

CachedFileUpdaterTrigger
DeviceConnectionChangeTrigger
GattCharacteristicNotificationTrigger
RfcommConnectionTrigger
LocationTrigger

AppointmentStoreNotificationTrigger
ContactStoreNotificationTrigger
EmailStoreNotificationTrigger
BluetoothLEAdvertisementWatcherTrigger
BluetoothLEAdvertisementPublisherTrigger
DeviceWatcherTrigger
ActivitySensorTrigger
SensorDataThresholdTrigger
ToastNotificationHistoryChangedTrigger
ToastNotificationActionTrigger
ApplicationTrigger
MediaProcessingTrigger
SocketActivityTrigger

0T SMOPUIA



Aplikacni sluzby

= Nova forma propojeni aplikaci

= Aplikace muze slouzit jako sluzba poskytujici data ostatnim
aplikacim
* Naptr.: Aplikace dopravni spolecnosti muze mit své Ul a zobrazovat data,
navic ale muze poskytovat data jinym aplikacim jako sluzba

= Aplikace mUlze vratit data a pri tom se viibec nespustit
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Nové zpusoby propojeni aplikaci
= Cil

 Prenest jednoduchost propojeni webovych aplikaci do ekosystému
univerzalnich Windows aplikaci

= URI schéma

* Aplikace si muze zaregistrovat obsluhu URI schematu

« Pokud je dané URI schéma otevreno, aplikace je spustéena
= Tento pristup funguje i pro univerzalni aplikace

* | ve Windows 8.1 a Windows Phone 8.1
= Omezeni na spusteni aplikace podle URI schématu

« Stavajici aplikace je v tu chvili uspana a neni mozné vratit hodnotu do
volajici aplikace



Nové zpusoby propojeni aplikaci

= Windows 10 prinasi nasledujici nova rozsireni
e Ochrana pred ,dabelskym dvojcetem” ©

Moznost predat komplexnejsi data nez QueryString

Moznost predat soubor

Volani aplikace za ucelem ziskani navratové hodnoty
Drag & Drop mezi aplikacemi



Ochrana pred , dabelskym dvojcetem”

= Problem nastane pokud si podvodna aplikace

zaregistruje stejné schéma

Launcher.LaunchUriAsync

(new Uri(“bankapp: ?type=payment*));

Aplikace 2

Aplikace 1

I ~ ,Dabelské dvojce*
Uzivatel si vybere aplikaci
5 e’ “, R

z nabidky OS




Ochrana pred , dabelskym dvojcetem”

= Volani schématu je mozné nove podminit i identifikatorem aplikace
ve Windows Store

= ApplicationPackageFamilyName

 Aplikace jej ziska registraci ve Windows Store
« Pokud neni registrovana, stejné je vygenerovano
Windows.ApplicationModel.Package.Current.Id.FamilyName
= Do volani aplikace pridame podminku:
var options = new LauncherOptions();

options.TargetApplicationPackageFamilyName = "MyAppFamilyName";
await Launcher.LaunchUriAsync(new Uri("bankapp:?type=payment"”), options);




Predani komplexnich dat

= Ve Windows 8.1 se daly predat parametry pouze pres QueryString
v ramci volané URI

= Ve Windows 10 je mozné predat primo celou kolekci hodnot

var inputData = new ValueSet();
inputData[ "ProductName"”] = "Windows 1© Pro";



Predani souboru

= Aplikace si mohou predat soubor s pomoci tridy
SharedStorageAccessManager

= Je vygenerovan token, ktery umozni jiné aplikaci soubor otevrit

StorageFolder assetsFolder = await Package.Current.InstalledLocation.GetFolderAsync("Assets");
StorageFile imgFile = await assetsFolder.GetFileAsync("Windows-10.png");
inputData["ImageFileToken"] = SharedStorageAccessManager.AddFile(imgFile);

= Precteni dat

StorageFile imageFile = await SharedStorageAccessManager.RedeemTokenForFileAsync(imageFileToken);



Volani aplikace za ucelem ziskani navratové hodnoty

= Aplikaci je mozné spustit za ucelem navratu hodnoty zpet do
volajici aplikace

= Aplikace je spusténa v modalnim okne
= Hodnoty jsou predany zpét ve forme ValueSetu

LaunchUriResult result = await Launcher.LaunchUriForResultsAsync(uri, options, inputData);

= Je potreba korektne obslouzit aktivaci aplikace



Drag & Drop mezi aplikacemi

= Nove je mozné realizovat Drag&Drop operace mezi aplikacemi
= Je podporovano i pretazeni jineho obsahu (souboru) do aplikace a
jeho nasledné zpracovani

= Implementovano s pomoci obsluhy udalosti DragOver a Drop nad
vybranymi ovladacimi prvky



Novinky v moznostech dlazdic

= Hlavni ucel dlazdice
 Predat informaci uzivateli, aby nemusel spoustéet aplikaci
« Upozornit uzivatele, ze je dobry duvod aplikaci spustit

= Ve Windows 8.1 existoval katalog sablon dlazdic
* https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh761491.aspx
= Windows 10 umoznuji dlazdici stylovat pomoci XML

 Pro vyzkouseni je na Store aplikace Notifications Visualizer
« Generovani XML s vyuzitim nuget balicku NotificationsExtensions.Win10



https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh761491.aspx

Novinky v moznostech dlazdic

o . ’ . s Jennifer Parker Snowboarding with Mark
" Def|n|ce Stylu pI‘O vice Ve||kOSt| Photos from our {§ Mt Baker i

v 1. Reprehender Tomorrow: 9:00 AM - 5:00 PM
dlazdic

= Jiz nebude nutné renderovat e ——
dIaZdICI Jako Obrazek \:'C EfrieerS playing ‘ 20% chance of rain
= Je mozné zobrazit v nabidce Start S

Monday 22

Winds 5 mph NE

s v e . Tue Wed
vice dlazdic najednou = @
| P F| p r aVUJ e Se: ;’l,lI |1I|I|i|I|JrlI1,lI1.|‘u1""J’I‘rlj1|||||l|l|lr|||'|,|"~ !.‘ ' I I' ' g;: ig:

« Podpora XAML dlazdice psc =
* Interaktivni dlazdice



Actions Center

= Actions Center synchronizovano mezi zarizenimi
= Je mozné upravit sablonu toast notifikace

Desktop

12:00 AM
7/31/2014
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. Distribuce aplikaci



One Windows 10 Store

Windows Desktop

Windows Mobile

.. ONE CORE OS

ONE APP PLATFORM

Windows 10  ONE STORE

loT
HololLens
Surface Hub




Aplikace podporované ve Windows 10 Store

Existing store apps/games
(C++/C#/1S)

Universal windows apps Astoria - Android apps

(C++/CH#/)S)

SEVEVAGRED)

Coming soon

Centennial - Classic Islandwoods - 10S apps

windows apps
(C/C++/.NET/Win32 API)

Coming soon

BR Windows 10

Store Ecosystem

(Objective-C/C++)

Coming soon

Movies & TV




Jeden obchod s aplikacemi ve Windows 10

Store - . .
Home Apps Games Movies & TV o ° I m——
Fitbit App top charts
ok k
e App categories

Game top charts

Despicable Me: Game categories
% % %k

Asphalt 8: Airborne Fee Collections

Race your dream car.

Picks for you

Skype Netflix FarmVille 2: Country... Twitter Fresh Paint
Hk Kk *okk ok kK ke ks *hkh
Free NETFLIX = fee Free Free l Free
Popular now a Popular now Based on apps you L Popular now
have downloaded
See all

New and rising apps

Viber Free Phone Calls & Text
-
r cids
4 Shazam
*kk ks

Top free apps

~ _ amazon

lbs -ms
D
Tuneln Radio

photoshop. express

o= O Ask me anything

Asphalt 8: Airborne

Race your dream car.

App top charts  App categories  Game top charts

Picks for you Show all
Skype
Free
Because you showed interest in NETI
Viber

Not Interested?

Top free apps Show all

FEIS|r

¢« 2= 0
Mobile




Vnitrofiremni obchod s aplikacemi

= Spolecnosti si mohou zalozit uzavreny vnitrofiremni obchod

= Omezeni pristupu k internim aplikacim a jejich jednoducha
distribuce

= Nakupy licenci aplikaci a prirazeni zamestnancum

ooooooo @
Movies & TV Contoso L o] Q |
eeeeeeee Lync Adobe Reader  Evernote Touch ~ GoToMeeting PowerPOIHt
Touch owerP ien and whert you neadit

. Excel Preview
Microsoft

Dynamics. —

PawerPoint Dropbox SAP Customer . ﬁ . . . A ‘ ﬂ .
Preview :

Financial Fact.




Vyvojarsky ucet

= Pro distribuci aplikaci pres Windows Store je nutné se registrovat
jako vyvojar

= Individualni vyvojarsky ucet
 Jednorazovy poplatek
« Zdarma v ramci MSDN
* Pro studenty zdarma
= Firemni Ucet
* Slozitejsi validace




One Windows Dev Center

= Jedna registrace o] -

= Aplikaci publikujete na
jednom misté Code for one. Reach them all. : 88

Get an early start building for Windows 10

= Pokrocilé moznosti

monetizace

Download tools Get code samples Submit your app Try App Studio Get a dev account

= Rozsahlé moznosti analyzy
chovani zakazniku & A 0 o

Get started Design and Ul Develop great apps Publish apps

Ready to create your first Windows app? User interface basics, design principles, Guidance, reference, tutorials, and code Learn how to get your app into the

Owr tutorials help you target all layout guidelines, templates, and more. snippets help you build your app, Store today, and see what's coming with
Windows devices from a single project, whether it's brand new or ported from our new dashboard preview.

in the language you prefer. another platform.

DEV.WINDOWS.COM



Business Store Online App Distribution

= Vlyzadovan ucet v Azure AD
* Nebo propojeni mezi lokalnim AD a Azure AD

= Nasazeni je omezeno vzdy na konkrétniho uzivatele
= Je vzdy instalovana nejnovejsi verze aplikace
* Vetné naslednych aktualizaci

= Uzivatelské rozhrani Windows Store muze byt zablokovano
* Uzivatel si nemuze instalovat dalsi aplikace z Windows Store

= Aplikace nemuze byt nasazena jako soucast image systemu



Business Store Offline App Distribution

= Pro uzivatele neni vyzadovan Azure AD ucet
 Uzivatelé se prihlasuji lokalnim nebo doménovym uctem
 Pouze spravce potrebuje Azure AD ucet pro hromadny nakup aplikaci

= Windows Store muze byt uplné zablokovan

= Podnik stahne aplikace a licence na vlastni servery
 Vyvojar tento deployment model muze zakazat

= Spolecnost muze nasadit specifickou verzi aplikace
= Aplikace muze byt soucasti Windows destop image



Private Store Line of Business Applications

= Aplikace zaregistrovana do privatniho store dané spolecnosti
 Jednoduché vytvoreni privatniho store bez dalsi prace
« Pozadovano ovéreni pres Azure AD do privatniho store

= Aplikace je v katalogu dostupna zamestnancum
= Jednoducha instalace a aktualizace

= Je moznost z duvodu bezpecnosti nechat aplikaci ulozenou na
vlastni infrastrukture
 Binarni verze aplikace neopusti firemni servery

* Windows Store pouze instrumentuje klienty kde stahnout binarni kopii
aplikace



Side-loading Line of Business Applications

= Systém je pfepnut do rezimu, kdy = T —
je mozné nasadit aplikace S
podepsané libovolnym - s st s,
davéryhodnym certifikatem —

= Zcela bez Uc¢asti Windows Store S

= Bezpecnostni riziko

* Mohou obsahovat verejne
nepristupna API
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Zdroje

= MSDN
= Build 2015

« Zaznamy prednasek o Windows 10



Darek na zaver

WUGWIN10

-10% na moje kurzy



Doporucené kurzy k prednasce:

GOC4161
= Vyvoj univerzalnich aplikaci pro Windows 10

GOC4162
= Pokrocily vyvoj univerzalnich aplikaci pro Windows 10

GOC4163
= Vyvoj podnikovych aplikaci pro Windows 10



Dotazy

Mgr. David Gesvindr

MVP: Azure | MCSD: Windows Store | MCSE: Data Platform | MCT | MSP
david@wug.cz

W @gesvindr
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