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Redis Cache mote [/ctionary “erver

Open source Uloziste strukturovanych dat v operacni pameéti, pouzitelné jako databaze, cache a
message broker. Podporuje datoveé struktury jako stringy, listy, sety, hashe a dalsi, nad kterymi poskytuje

specialni operace.

. Azure Redis Cache

Sluzba zalozena na open-source redis cache =
al»
cr;ng\'hsldlgg
LIXAR

poskytujici pristup k zabezpecené vyhrazené

mezipameéti spravované Microsoftem.



Vlastnosti Redis Cache

- In-memory uloziste -> vysoka vykonnost (propustnost)

- Ulozisté typu kli¢-hodnota, kde hodnota mize byt i strukturovany datovy typ

- Single-threaded (atomicita operaci)

- Standardné nepersistentni ale podporuje AOF (append-only files), RDB (snapshots)
- Podpora transakci (izolované, provadene sekvencne)

- Logické rozdeleni na databaze Redis pipelined

250,000 @<lmsec

Redis 80,000 @<limsec

- Clustering
v ve sy v Memcached 80,000 @<Ilmsec
- Vetsina operaci resena s O(1)

@<20msec

Couchbase Memcached 44,000

- Pouziti jako LRU cache voitoB/MemsaL/HANA [JJJl] 17,000  @<10-50msec

Cassandra 12000 @<10-50msec

- Pipelining

MongoDB § 3,500 @<100msec

Riak/Dynamo || 2,700 @<100msec  https://redislabs.com/blog/the-proven-redis-performance



https://redislabs.com/blog/the-proven-redis-performance

Nastroje pro spravu Redis Cache

PM> Install-Package StackExchange.Redis.StrongName https://github.com/StackExchange/StackExchange.Redis

Redis Desktop Manager MSOpenTech/redis
http://redisdesktop.com https://github.com/ServiceStack/redis-windows
- GUI pro Win, vhodny pro prochazeni klicu - Port Redis na Win (JEN 64-bit)
- Obsahuje CLI, Redis-Benchmark
Redsmin - https://github.com/MSOpenTech/redis

http://redsmin.com

- Online tool, real-time monitoring Redis Benchmark

- Nastroje pro spravu - https://redis.io/topics/benchmarks



http://redisdesktop.com/
http://redsmin.com/
https://github.com/StackExchange/StackExchange.Redis
https://github.com/ServiceStack/redis-windows
https://github.com/MSOpenTech/redis
https://redis.io/topics/benchmarks
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Redis Cache CLI a nastroje




Azure Redis Cache

SluZba zaloZena na open-source redis cacheposkytujici pristup k zabezpecené

vyhrazené mezipameti spravované Microsoftem.

N

- Microsoft poskytuje servery dle vykonnosti ve 3 planech (Basic, Standard, Premium)
- Velikost az 53 GB, pomoci clusteru i vice - jen premium

- Standard a premium s 99,9% SLA

- Monitoring, diagnostika a alerty

- SSL/non SSL

- Skalovani (mizerné z principu)

- RDB Backup, neumi AOF https://azure.microsoft.com/cs-cz/services/cache



https://azure.microsoft.com/cs-cz/services/cache




Klice v Redis Cache

Klice jsou stringem o velikosti az 512 MB

Doporucena kratsi délka, logické celky oddélené, napriklad article:1:id

Zivotnost klice Ize ziskat pitkazem TTL [key]

Likvidace klicU probiha aktivne i pasivné
Zmena zivotnosti klice pomoci EXPIRE [key] [seconds]
Debugovani pomoci DEBUG OBJECT [key]

Vsechno o open source Redis Cache: https://redis.io



https://redis.io/

Pouziti: Mezipamet - general purpose

IN-MEMORY V; REDIS LOKALN YS DISTRIBUOVANA

Ulozeni retezcové hodnoty

- Text, serializovany objekt (JSON), HTML, velikost do 512 MB... SET [key] [value]
- UzitecCny je napriklad GETSET [key] [value] (vraci hodnotu pred prepsanim)
- Lze ziskat i vice hodnot pro vice klicd pomoci MGET [key] [key] ...

IDatabase redis = _connection.GetDatabase();
RedisValue date redis.StringGet("datum");
bool result = redis.StringSet("datum", dt.ToString(), TimeSpan.FromSeconds(10);
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Output Cache Provider




Pipelining

- Redis podporuje pipelining pri odeslani vice asynchronnich pozadavku
- Dochazi k multiplexaci, neceka se na vyreseni jednoho prikazu aby odesel dalsi

- Redukce latence a zvyseni vykonnosti

IDatabase redis = _connection.GetDatabase();

var taskl = redis.StringGetAsync("customer:1"); [N GaeI-{e=INNSNEEAN T REPYA:TRER Lo lel sl QI oY
var task2 = redis.StringGetAsync("customer:2"); IEEEEEPEENCRVENLENIENEgeehle

GET: 120918.98 requests per second
var customerl = redis.Wait(taskl);
var customer2 = redis.Wait(task2);

c:\Program Files\Redis>redis-benchmark -t set
SET: 598802.44 requests per second
GET: 729927.06 requests per second




Pouziti: CitaCe, pocitadla navstev

- Ulozeny retézec muze byt Cislo, nad kterym Ize provadét dodatecné operace

- Nepotrebujeme aktualni hodnotu, pouze rekneme co ma redis udélat s tou ulozenou
IDatabase redis = _connection.GetDatabase();

long counterl = redis.StringIncrement("user:1l:visits");

- Lze také inkrementovat o urcitou hodnotu

long counter = redis.StringIncrement(key, 5);

- Pokud nas nezajima vysledek, nemusime na nej Cekat

redis.StringIncrement(key, 1, CommandFlags.FireAndForget);



Pouziti: Indexovani, vyhledavani, autocompletion

- Diky vysokeé rychlosti Ize pouzit redis cache k vytvoreni indexu
- Napriklad pokud vyhledavame v pomalem Ulozisti na klicové slovo ,somekey”,

muzeme si ID vysledkd uchovat pro pozdéjsi hledani.

List<Person> data = Database.Articles.Where(x => x.Text.Contains(value)).TolList();
redis.StringSet("search:" + value,

JsonConvert.SerializeObject(data.Select(x => x.Id).ToArray()));

RedisValue searchResult = redis.StringGet("search:" + value);
List<int> ids = JsonConvert.DeserializeObject<List<int>>(searchResult);
List<Person> data2 = Database.All.Where(x => ids.Contains(x.Id)).TolList();



Pouzitl: Uchovani statistik objektd

- Redis pripousti jako hodnotu kolekci vlastnosti - HASH

- Misto ukladani single value klicd user:T:visits Ize ulozit user:1 a visits mit jako vlastnost

- Nad vlastnostmi |ze provadét rizné operace

redis.HashSet("user:1", new[]

{
new HashEntry("visits", 0), new HashEntry("likes", 1)
1)

redis.HashIncrement("user:1", "visits"); // prida navstévu
HashEntry[] stats = redis.HashGetAll("user:1"); // vrati visits a likes



Pouzitl: Fronty a zasobnik

- Hodnota muze byt kolekce stringu sefazena dle vlozeni - LIST

- Interni implementace jako LinkedList poskytuje pfistup na head / tail s O(1)

long count
count
count

redis.ListRightPush("mail:welcome"”, "jmenol@prijmeni.cz");
redis.ListRightPush("mail:welcome"”, "jmeno2@prijmeni.cz");
redis.ListRightPush("mail:welcome"”, "jmeno3@prijmeni.cz");

string mail = redis.ListlLeftPop("mail:welcome");



Pouziti: Operace s mnozinami unikatnich prvku

- Hodnota muze byt kolekce unikatnich stringu - SET
- Velmi rychle provadeni Add/Remove a kontroly existence prvku

- Poskytuje mnozinové operace, napt.: prinik / rozdil

redis.SetAdd("p:1:tags", "novinky");
redis.SetAdd("p:2:tags", "elektro");

RedisValue[] tags = redis.SetMembers("p:1:tags");
RedisValue randomTag = redis.SetRandomMember("p:1:tags");
bool existsTag = redis.SetContains("p:1:tags", "elektro");
RedisValue[] commonTags =

redis.SetCombine(SetOperation.Union, new RedisKey[] { "p:1l:tags", "p:2:tags" });



Pouziti: Leaderboard

- Hodnota muze byt SET, kde kazdy prvek ma své SCORE, tzv. SORTEDSET

- Kolekce je serazena dle SCORE a nadtouto vlastnosti Ize ruzné operovat

redis.SortedSetAdd("top", "884", 76);
redis.SortedSetAdd("top", "291", 45);
redis.SortedSetAdd("top", "198", 43);

double score = redis.SortedSetIncrement("top", "884", 1);
RedisValue[] topl@ = redis.SortedSetRangeByRank("top", 1, 10);
RedisValue[] topByScore = redis.SortedSetRangeByScore("top", 800, 1000);

- | zde mame k dispozici operace priniku nebo rozdilu

- Muazeme napriklad udélat prinik objektd a secist score dle skupin



Pouziti: Message broker

- Implementace Publish / Subscribe patternu
- Publisher publikuje zpravy, které dostavaji Subscribers

- Neni zaruceno, ze zprava skutecne dorazi kam ma

ISubscriber subscriber = _connection.GetSubscriber();
subscriber.Subscribe("chat", (channel, json) => {
var message = JsonConvert.DeserializeObject<Message>(json);
Debug.WriteLine(message.Title);

})s

subscriber.Publish("chat",
JsonConvert.SerializeObject(new Message {Title = "Test"})

)s
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Takeaways

- Vysoce vykonné uloziste strukturovanych dat
- Open-Source, rada nastroju: CLI, Redsmine

- Output Cache a Session State providers

- Mnoho praktickych vyuziti mimo cachovani
- Rada operaci nad specializovanymi typy

- Azure Redis Redis as a service



